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2 — Edito 

E N  P L E I N E 
E X P A N S I O N , 
L E S  M É T I E R S  D U 
D E S I G N  T O U C H E N T 
T O U S  L E S  S E C T E U R S 
D ’ A C T I V I T É  
 
et requièrent une formation re-
connue et professionnalisante. 
Le Bachelor Design de Kedge 
Design School est un Bac+3 qui 
permet d’acquérir les fonda-
mentaux des métiers du design 
de produits, d’espaces et de 
services. A l’issue de ces trois 
années, les diplômés peuvent 
choisir d’intégrer le monde pro-
fessionnel (agences de design, 
designer intégré dans un grand 
groupe …) ou de poursuivre leurs 
études en Master comme la ma-
jorité de nos étudiants. Dans 
cette optique, notre position-
nement unique dans une grande 
école vous offre un large choix de 
formations en design comme en 
management. 

Choisir le Bachelor Design de 
Kedge Design School,  c’est 
l’assurance de vous former à  

un métier qui vous passionne, 
dans un contexte international 
(de nombreux cours en anglais 
et l’opportunité de partir 6 mois 
en université partenaire) tout 
en vous ouvrant les portes vers 
différents métiers avec la pos-
sibilité d’intégrer un Master of 
Science du groupe Kedge (Ma-
nagement du Design, Marketing 
& Branding, Marketing Digital, 
Innovation & Entrepreneuriat, 
Management des Industries 
Creatives…)

AYMERIC ALANDRY, 
Designer & Directeur de KDS 

 

K D S  E N  C H I F F R E S

D****  DEPUIS 29 ANS 

D****  INTÉGRÉE DANS 
L'ÉCOLE DE MANAGEMENT 
DEPUIS 2010

D**** UN RÉSEAU DE PLUS  
DE 1000 DIPLÔMÉS

D**** 82% TROUVENT UN  
EMPLOI EN MOINS  
DE 3 MOIS

D**** 50 ENTREPRISES 
PARTENAIRES

D**** 11 UNIVERSITÉS 
INTERNATIONALES 
PARTENAIRES

KEDGE DESIGN SCHOOL



Parcours Bachelor Design — 3

P A R C O U R S  B A C H E L O R  D E S I G N

THI�K WITH Y�UR HANDS,
MA�E WITH Y�UR

BRAIN

 K DS  -  B ACHE LOR  1  
 

Développer sa créativité 
au contact de la matière

→  ADM I S S I ON 
V I A  PA RCOURSUP 

 K DS  -  B ACHE LOR  2 

Maîtriser les outils 
du designer

+  S TAG E  A R T I SAN
( 1  À  2  MO I S ) 

→ ADM I S S I O N  : 
E N T R E T I E N  E T 
P O R T FO L I O

 K DS  -  B ACHE LOR  3 
  

Cristalliser la 
méthodologie  

et la pensée design

→ ADM I S S I O N  : 
E N T R E T I E N  E T 
P O R T FO L I O

 B ACHE LOR  
 D E S I GN 

 POURSU I T E 
 D ’ É T UDES  A P R È S  L E  
 B ACHE LOR  D E S I GN 

 
La force d’une école  

de design intégrée à une 
école de management est 
de pouvoir offrir plusieurs 
possibilités de poursuites 
d’études au niveau Master. 
Après le diplôme Bachelor 

Design, 5 MSc sont  
accessibles :

1 MSc de KEDGE 
 DESIGN SCHOOL

 L E  M S c  
 S T RAT EG IC  D E S I GN   

 T H I NK I NG  

4 MSc de KEDGE  
BUSINESS SCHOOL

 M S c  I NNOVAT ION  
 T RANS FORMAT ION  

 E N T R E P R EN EURSH I P 

  M S c  MARKE T I NG 

  M S c  D I G I TA L  
 MARK E T I NG  &  SA L E S  

 M S c  A R T S  &  
 C R EAT I V E  

 I NDUS T R I E S  
 MANAGEMENT 

 



4 — Notre Pédagogie 

DRAWI**************NG
T******OMOR-
ROW
REALI**********TY.
Fortement ancré dans notre 
passé industriel, le design a 
su évoluer et s’adapter aux 
transformations socio-éco-
nomiques et écologiques que 
nous traversons. De spécia-
liste de la forme et du sens, 
le designer est devenu un 
concepteur de systèmes har-
monieux. Cette capacité à 
appréhender la complexité 
est aujourd’hui plus que ja-
mais convoitée par les en-
treprises.

Il y a 29 ans, l’Ecole Interna-
tionale de Design (EID) voyait 
le jour au sein d’un campus 
intégrant également une 
école de management. Ces 
établissements fusionneront 
en 2013 pour devenir l’école
Kedge et se hisser dans le top 
10 des grandes écoles de ma-
nagement. A travers

les années, nombre d’expé-
rimentations pédagogiques
transverses ont vu le jour et 
ont donné à notre école une 
spécificité quasi-unique. En 
définitive, cette proximité a 
permis une porosité entre nos 
programmes de design et de 
management, leur conférant 
un positionnement pertinent 
face aux évolutions du monde.

Nos enseignements, de l’ap-
prentissage des fondamen-
taux au design stratégique, 
se veulent aussi être en per-
pétuelle évolution. Cette dé-
marche est rendue possible 
par des échanges avec nos 
entreprises partenaires, le 
travail de nos chercheurs et 
notre implication dans les dif-
férents réseaux académiques

MAK***ING
T******OMOR-
ROW
PO************************SSIBLE.

MAK***E
Les deux premières années de 
formation mettent l’accent sur 
l’acquisition de la « boite à  ou-
tils » du designer. La pédagogie 
s’organise autour de 8 projets  
ex p l o r a n t  l e s  m a t é r i a u x  à 
l'échelle du produit comme de 
l'habitation (design de produit 
et d'espace). Ces projets sont 
un prétexte pour appréhender la 
technique et le sensible ainsi que 
les enseignements pratiques que 
sont le dessin, la conception 3D 
ou le prototypage par exemple.

THIN****K
La troisième année est l’occasion 
de concrétiser cette approche 
pragmatique à travers des pro-
jets de design de produit, d'es-
pace et de services proposés par 
nos entreprises partenaires. Les 
enseignements prennent égale-
ment une dimension plus théo-
rique à travers l’introduction 
aux sciences humaines et aux 
sciences de gestion.  

HAG*****KT
En poursuivant vers le MSc Strate-
gic Design Thinking, les étudiants 
qui maîtrisent désormais l’ap-
proche générale, s’approprient 
la méthodologie et développent 
leur propre vision. Leur projet 
de fin d’étude, qui doit contenir 
une forte dimension entrepre-
neuriale, est alimenté par des 
enseignements divers en design 
stratégique et design manage-
ment. Les étudiants de KDS qui 
font le choix  de poursuivre après 
leur Bachelor vers un des 5 MSc 
proposés acquièrent tous une 
double compétence en design 
et management, c'est ce qui ca-
ractérise notre formation et est 
la force de notre école.

KEDGE DESIGN SCHOOL



LES AGENCES 
DE DESIGN

Exercer le métier en agence 
de consulting est un débouché 
très répandu. Dans cette confi-
guration externalisée, le travail 
du designer permet souvent de 
mettre le doigt sur des problé-
matiques dont l’entreprise n’a 
pas forcément conscience et lui 
donne une forme de légitimité 
dans les propositions. Travailler 
en agence est une expérience 
très formatrice car elle permet 
d’explorer toutes les dimensions 
du métier.

LE DESIGN INTÉGRÉ
DANS L’ENTREPRISE

Les évolutions  récentes du mé-
tier et la prise de conscience 
des entreprises quant à la place 
essentielle du design comme 
source d’innovation ont permis 
l’intégration du designer au sein 
même des grands groupes, ten-
dance qui se développe désor-
mais dans les PME et les PMI.

LE DESIGNER 
ENTREPRENEUR

Nombreux sont aujourd’hui les 
designers qui s’autorisent à en-
treprendre et à créer des start-
up. Certains font le choix de de-
venir étudiants entrepreneurs, 
d’autres attendent d’avoir plus 
d’expérience avant de se lancer.

LES INNOVATION 
LABS

L’avènement d’internet autorise 
désormais  des   start-up  à  concur-
rencer les géants de l’industrie. 
Ce modèle de fonctionnement 
agile est aujourd’hui adopté par 
les grandes entreprises qui dé-
veloppent de nouveaux dépar-
tements d’innovation composés 
de profils multidisciplinaires dont 
des designers. Ces entités inté-
grées mais souvent détachées 
prennent le nom d’innovation 
lab, de design lab…

Carrières en design — 5

A P R È S 
L' O B T E N T I O N 
D U  B A C H E L O R 
D E S I G N ,   L E S 
F O N C T I O N S
E X E R C É E S 
P E U V E N T  Ê T R E : 
D E S I G N E R 
M O D E L E U R , 
D E S I G N E R 
D E  P R O D U I T ,  
D E S I G N E R 
G R A P H I Q U E , 
D E S I G N E R 
D ' E S P A C E ,  
U X  D E S I G N E R  . . .  
( l i s t e  n o n  e x h a u s t i ve) .
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BACHELOR 
DESIGN
NIVEAU 
BAC+3 
Le Bachelor Design permet 
aux bacheliers qui souhaitent 
s’orienter vers une carrière de 
designer de se former en trois 
ans. Ce programme, qui se fo-
calise sur les fondamentaux du 
métier, est un socle de formation 
solide permettant aux étudiants 
d’atteindre un niveau opération-
nel satisfaisant les attentes des 
entreprises. Celui-ci, largement 
inspiré de la pédagogie du Bau-
haus, est rythmé par les projets 

dont les thématiques abordent 
le design de produits et d'es-
pace par le prisme des maté-
riaux avant de l’appliquer à des 
notions immatérielles telles que 
digital et le service. Nous insistons 
fortement sur la matérialisation 
de l’idée comme enrichissement 
du processus créatif.

Par ailleurs, les étudiants sont  
formés à des méthodes ou des 
outils spécifiques par le biais 
d’enseignements satellites au 
moment précis où ils pourraient 
en avoir besoin. Ce n’est que fort 
de ce parcours initiatique de deux 
ans que ces designers en devenir 
sont prêts à se voir confier des 
problématiques d’entreprises, 
souvent  synonymes  de complexi-

té mais également à prendre du 
recul par rapport à leur pratique 
pour l’enrichir notamment de 
l’apport des sciences humaines 
et des sciences de gestion.

Po u r  a c q u é r i r  d e s  c o m p é -
tences plus stratégiques, les 
étudiants du Bachelor Design 
peuvent poursuivre leurs études 
vers le MSc Strategic Design 
Thinking, mais le fait d’appar-
tenir au groupe Kedge Business 
School leur ouvre également 
des portes vers d’autres MSc et 
donc d’autres domaines : le MSc 
Innovation Transformation Entre-
preneurship ; le MSc Marketing ; 
le MSc Digital Marketing & Sales 
ou encore le MSc Arts & Creative 
Industries Management.

KEDGE DESIGN SCHOOL



 K DS  -  B ACHE LOR  1  
 
 
DÉV E LOP P E R  S A 
C R É AT I V I T É  AU 
CONTACT  D E  L A 
MAT I È R E

→ PROJETS 
Céramique, textile, 
bois et métal

→ COURS 
Méthodologie et gestion de 
projets, dessin, histoire du 
design, culture formelle, 
maquettage, dessin 
technique, 3D...

P A R C O U R S  B A C H E L O R  D E S I G N E R

DEM	IN 
EST À 
V3NIR

.  K DS  -  B ACHE LOR  3  

CR I S TA L L I S E R 
L A  M É THODOLOG I E 
E T  L A  P EN S É E  
D E S I GN

→ PROJETS 
Projets d’entreprises 
typés design produit 
et service (produits, 
packaging & retail, 
produits connectés, 
design d’expérience,  
digital...) 

→ COURS 
UX design, philosophie 
du design, design durable, 
ethnography in design...

+ DESIGN YOURSELF

 

 D E S I GN  YOURS E L F 

Chez KDS, nous pensons que 
chaque étudiant doit s’épa-
nouir en travaillant ses points 
forts. Nous ne spécialisons 
pas les étudiants mais préfé-
rons les aider à se définir eux 
mêmes à travers les projets.  
 
Le Design Yourself est un  
processus d’accompagne-
ment qui permet leur  
développement tout au 
long de leur parcours. 

 K DS  -  B ACHE LOR  2  
 

MA Î T R I S E R  L E S  
O U T I L S  D U  D E S I GN E R

→ PROJETS 
Thermodurcissables,  
thermoplastiques, 
matière virtuelle, 
néo-matériaux  

→ COURS 
Design graphique, design 
d’espace, ergonomie,  
dessin digital, sémiotique
des objets, électronic
hacking, impression 3D...

+ DESIGN YOURSELF

+ STAGE

 BACHE LOR  2  : 
 S TAGE  A R T I SAN  

( 1  À  2  MO I S ) 

Ce stage s’effectue entre 
la 2ème et la 3ème année. 
Il permet à l’étudiant de 
pratiquer et d’approfondir ses 
connaissances autour d’un 
savoir-faire particulier. 
 

Cycle Bachelor — 7



L A  R E C H E R C H E 
P O U R  L E  D E S I G N 
[ F O R ] 

(recherche-création) 

Recherche du designer sur/
dans sa propre pratique et 
dans un champ disciplinaire 
historique du design (design 
produit, design graphique, 
design d’espace...).

L A  R E C H E R C H E 
S U R  L E  D E S I G N 
[ A B O U T ] 

(recherche théorique) 

Recherche par un prisme dis-
ciplinaire extérieur au design 
ou par un designer, sur les pra-
tiques et méthodes propres 
au design (Design manage-
ment…).

L A  R E C H E R C H E 
P A R  L E  D E S I G N 
[ B Y ] 

(recherche-projet)

Recherche qui explore des 
champs disciplinaires divers 
(santé, sciences humaines, 
innovation ...) en utilisant des 
méthodologies ou outils du 
design. 

Le Kedge Design Lab (KDLab) 
est le laboratoire de re-
cherche en design de Kedge 
Design School. Piloté par 
Susana Paixão-Barradas, 
enseignante chercheure 
et docteure en design, ce 
laboratoire a pour mission 
de produire de nouvelles 
connaissances, notamment 
au contact d’entreprises  
partenaires, et de les diffuser 
aux étudiants dans la péda-
gogie de l’école.  

L’ensemble de l’équipe pé-
dagogique permanente de 
l’école participe à la vie du 
laboratoire par la produc-
tion de contributions intel-
lectuelles classifiées selon un 
modèle nommé FAB, qui défi-
nit 3 classes de recherche en  
design : 

8 — Recherche

MAKE FOR DESIGN, 
THINK ABOUT DESIGN, 
(H)AC(K)T BY DESIGN

KEDGE DESIGN SCHOOL



  

Entrepreneuriat — 9

E N  TANT  QU E 
GR ANDE  ECO LE , 
K E DGE  S ’ E S T  DONN É 
POU R  M I S S I ON  D E 
FORM E R  U N E 
NOUVE L L E 
G É N É R AT I ON 
D E  L E AD E RS  OUVE R TS 
D ’ E S P R I T  E T  NOUS 
P E N SONS  QU E 
L’ E N TR E P R E N EU R I AT 
E S T  U N  FOR T  V ECTE U R 
D E  T R ANS FORMAT ION 
S U R  L EQU E L  NOUS 
AVONS  D ÉC I D É 
D E  M I S E R . 

Nous formons donc nos ét-
diants designers à entre-
prendre par le biais de notre 
pédagogie par projet et de 

nos ateliers de prototypage 
(300 m2 d’espaces dédiés) 
composés de : 

→ Salle de conception  
     assistée par ordinateur,
→ Atelier maquette et bois,
→ Atelier métal et  
     céramique, 
→ Cabine résine et peinture, 
→ Fablab équipé de  
     machines à commande  
     numérique, découpeuse
     laser, imprimantes 3D...

Nous les accompagnons 
également s’ils le sou-
haitent dans leurs aventures 
entrepreneuriales à tra-
vers le programme Kedge  
Entrepreuneurship.

 

Le KEDGE Entrepreneurship 
- Daniel Carasso a vocation 
à soutenir l’entrepreneu-
riat, l’innovation et la créa-
tivité et à accompagner les  
porteurs de projets. 

Dédié au sourcing et au dé-
veloppement, il ambitionne 
de soutenir 100 projets 
par an. Il est constitué des  
dispositifs d'accompagne-
ment suivants :

LA BUSINESS NURSERY, 
L’INCUBATEUR 
30 projets par an sont sélec-
tionnés par un comité com-
posé d’entrepreneurs, de 
consultants et de Business 
Angels pour rejoindre un pro-
gramme d ’incubation de 6 
mois. 

BUSINESS PULSE,
L’ACCÉLÉRATEUR  
un dispositif qui regroupe les 
initiatives à destination de 
cibles jusqu’alors externes 
à notre éco-système : star-
tups externes, projets d’en-
treprises...



 A DM I S S ION  
 
BACHELOR  1

Candidats titulaires 
du Bac, toutes sections

BACHELOR  2

Candidats ayant effectué :
 - une première année en
    DNMADE, école de design,
    école d’art ou une  
    première année  
    d’architecture
 - titulaires d’un Bac+2  
    technique et ayant des  
    capacités créatives 

BACHELOR  3 

Candidats ayant effectué  
deux années en DNMADE, 
école de design, école  
d’art ou d’architecture.

 S E S S IONS  D E 
 R ECRU T EMENT  
 
→ Post Bac : via Parcoursup 

→ Niveaux Supérieurs :  
dossier en ligne via  
join.kedge.edu 
Admission : 
- Entretien
- Présentation d’un book et  
   du projet professionnel

 

C O M M E N T  I N T É G R E R  K D S  ?

WELC�ME 
�O

TOM�RROW

 TA R I F S  
 

BACHELOR

Entrée en L1 : 6400 €/AN 
(sur 3 ans)

Entrée en L2 : 6900 €/AN 
(sur 2 ans)

Entrée en L3 : 7400 €/AN 
(une année)

 NOS  
 R ENDEZ -VOUS 

R E T ROUV E Z  TO U T E S 
L E S  DAT E S  S U R 
kedge.des ign .edu

VENEZ TESTER LE DESIGN 
Venez découvrir notre 
école de design lors des 
X-days et Design Boot-
camps. 

JOURNÉES  
PORTES OUVERTES 
Venez découvrir le  
campus, les espaces  
et projets design
Le 6 février 2021

RENDEZ-VOUS 
PERSONNALISÉS  
Toute l'année, prenez RDV 
sur le site web et venez 
visiter le campus. 
designschool@kedgebs.com 

 

10 — Intégrer l'école KEDGE DESIGN SCHOOL



Campus — 11

CAMPUS 
DE LUMINY 
�ARSEILLE
Situé à proximité du parc natio-
nal des Calanques, le campus 
de Luminy intègre une archi-
tecture moderne au sein d’un 
environnement naturel. Il se 
situe à 20 minutes du centre-
ville en bus et à quelques km de 
Cassis. Le campus, qui s’étend 
sur près de 15 000 m², offre tous 
les dispositifs pédagogiques 
et infrastructures les plus in-
novants :

→ LE HUB.2 est un tiers lieu inno-
vant et connecté qui propose 
des espaces de co-working, de 
découverte et de création. Tout 
le monde peut venir produire des 
vidéos (vidéomathon), imprimer 
des affiches en format A0 ou dé-
couvrir l’impression 3D (Atelier 
numérique), écouter des confé-
rences, participer à des cours 
de yoga (avec le Wellness), créer 
son entreprise (avec la Business 
nursery)…ou simplement prendre 
un café au HUB Café en lisant le 
journal. Le Hub accueille le fond 
documentaire papier de l’école 
de design constitué de plus de 
1500 ouvrages de référence.

→ L’ACCÉLÉRATEUR, dédié à la 
création d’entreprises, est un 
service qui se matérialise par 
500 m² modulaires et techno-
logiques dédiés. Plateforme de 
partage online incluant bases de 
données spécialisées, services 
d’accompagnement internes et 
externes, elle permet également 
l’accès et la mise en réseaux des 
dispositifs de KEDGE BS.

→ LES ATELIERS de prototypage 
de l’école de design s’étendent 
sur 300m2 et sont composés d’un 
espace de conception assistée 
par ordinateur [postes 3D, ta-
blettes graphiques, souris 3D...], 
d’un atelier maquettes et bois, 
d’un atelier métal et céramique, 
d’une cabine résine et peinture et 
d’un Fablab équipé d’un centre 
d’usinage numérique, d’une dé-
coupeuse laser et de plusieurs 
imprimantes 3D.

→ DES AMPHITHÉÂTRES  de di-
verses capacités et des brain 
bubbles permettent aux étu-
diants de travailler en équipe

→ DES ESPACES FITNESS  
Vestiaires, salle de danse/yoga, 
cardio, renforcement muscu-
laire...

→ LA RESTAURATION, plusieurs 
espaces dédiés : cafeteria, Food 
Truck, Sport Café, HUB Café

→ DES RÉSIDENCES étudiantes 
avec plus 160 logements

→ UN PARKING extérieur de 2 000 
places, une ligne de bus express

Un programme de rénovation 
et d’extension du campus de 
Lumniny est actuellement en 
cours. Les futurs bâtiments, qui 
serpentent à flanc de colline, 
participent à la cohérence et à 
l’homogénéité de l’ensemble, 
lui-même en pleine rénovation. 
Avec une extension de 6 600 
m2, la volonté de l’école est de 
moderniser son campus et son 
offre. Son objectif : apporter 
une nouvelle qualité de ser-
vice en adéquation avec les 
attentes de son écosystème et 
avec son positionnement ancré 
autour de l’entrepreneuriat, 
de la RSE et d’une pédagogie 
innovante et digitale.

 CAMPUS  D E  
 MARS E I L L E 

Rue Antoine Bourdelle 
Domaine de Luminy 
13 009, Marseille 

 
CONTACT :
designschool@kedgebs.com 
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A U - D E L À  D E 
L’ E N V I R O N N E M E N T 
D E  T R A V A I L , 
L’ E N S E I G N E M E N T 
D U  D E S I G N ,  P A R C E 
Q U ’ I L  E S T  A N C R É 
D A N S  L A  P R A T I Q U E , 
N É C E S S I T E  D ’ A V O I R 
L E S  B O N S  O U T I L S . 

Notre école investit donc 
de manière permanente 
pour offrir à nos étudiants  
le meilleur de ce qui existe. 

Nous avons plus de 300m2 

d’ateliers équipés de ma-
chines  traditionnelles et nu-
mériques nous permettant 
de travailler  tous  types de 
matériaux ainsi qu’une salle 
de modélisation 2D et 3D  
de dernière génération.



Les espaces  — 13



 

Natacha  
LESTY,
P r omo t i o n  2 008 , 

S EN IOR 
PACK AG I NG 
D E S I GN E R  CH E Z 
L EGO ,  DAN EMARK

POU RQUO I  A S - T U 
C HO I S I  L E  D E S I GN  ? 

En tant que designer, nous avons 
le pouvoir  de créer le monde 
de demain à travers des objets 
poétiques, plus respectueux de 
l’environnement, plus proche de 
l’humain...C’est pour moi un jeu 
d’observation et d’imagination de 
tous les jours. A la fois curieuse et 
pleine d’espoir, j’aime relever les 
défis en repoussant les limites de 
nos certitudes.

QU E L  A  É T É 
TO N  PA RCOU R S  
D E P U I S  L A  S O R T I E 
D E  L’ É CO L E  ?

Ma première expérience fut un 
stage en tant que designer pro-
duit chez Quechua-Décathlon 
dans leur centre de conception 
à proximité du Mont-blanc. Par la 
suite, j’ai travaillé pendant 3 ans 

dans l’innovation center de SCA 
packaging devenu DS Smith. Ma 
mission était de concevoir des em-
ballages cartons innovants pour 
de grandes marques. J’ai continué 
mon ascension vers le nord et je 
suis aujourd’hui senior packaging 
designer pour le groupe LEGO au 
Danemark. En parallèle de mon 
travail, je développe mes propres 
produits sur des problématiques 
ou défis qui me tiennent à cœur. 

QU E  T ’A  A P PO R T É 
TA  FO RMAT I O N  DAN S 
TO N  PA RCOU R S   ?

Ma formation de designer m’a 
permis de mettre un pied dans le 
monde professionnel. Elle m’a per-
mis d’acquérir les connaissances 
techniques nécessaires pour trans-
former mes idées en produits réali-
sables. L’école m’a ouvert les yeux 
sur la réalité du monde industriel.

Alexandre
TOUGUET, 
P r omo t i o n  2 0 1 0 , 

DES I GN E R 
I NDUS T R I E L 
E T  N UMÉR I QU E 
CH E Z  S TA RCK

POU RQUO I  A S - T U 
C HO I S I  L E  D E S I GN  ? 

Je me suis orienté vers le métier 
de designer par hasard. Après 
avoir obtenu un BTS Conception 
de Produits Industriels, je n’étais 
pas enthousiaste à l’idée de de-
venir dessinateur industriel. Je me 
suis alors intéressé aux métiers du 
design et j’ai intégré Kedge Design 
School (EID) en 3ème année. Au-
jourd’hui, j’ai la certitude d’avoir 
fait le bon choix !  

QU E L  A  É T É 
TO N  PA RCOU R S  
D E P U I S  L A  S O R T I E 
D E  L’ É CO L E  ?

Suite à mon stage de fin d’études, 
j’ai été recruté chez le designer 
Ora-ïto. J’ai ensuite rejoint l’agen-
ce Fritsch-Durisotti puis intégré 
l’agence de Christophe Pillet en 

tant que designer. J’ai par la suite 
été reçu en entretien par Philippe 
Starck lui-même pour un poste de 
designer industriel & numérique. 
Cela fait maintenant plus de 2 ans 
que je travaille chez Starck. Les 
projets y sont très intéressants et 
le poste très complet.

 
QU E  T ’A  A P PO R T É 
TA  FO RMAT I O N  DAN S 
TO N  PA RCOU R S   ?

J’ai appris qu’être un bon ou mau-
vais designer dépend surtout de son 
investissement personnel lors de sa 
formation. J’ai passé beaucoup de 
temps à apprendre les logiciels 3D 
et c’est grâce à cette compétence 
que je dois mes embauches dans 
des agences prestigieuses. Il est 
néanmoins important de rester 
polyvalent (dessin, créa, connais-
sances techniques, matériaux, 
culture du design, 3D…). 
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POU RQUO I  A S - T U 
C HO I S I  L E  D E S I GN  ? 

Au départ, je n’ai pas vraiment choi-
si le design. Après le bac, je n’avais 
pas d’envie claire et précise. Ce-
pendant, je prenais plaisir à créer 
des formes volumiques. Je me suis 
dirigé vers un BTS en design puis 
j’ai intégré Kedge Design School 
(EID) car l’aspect à la fois technique 
et créatif de la formation m’inté-
ressait.

QU E L  A  É T É 
TO N  PA RCOU R S  
D E P U I S  L A  S O R T I E 
D E  L’ É CO L E  ?

Après avoir travail lé pendant 
quatre ans dans une agence de 
design industriel à Lyon, j’avais be-
soin d’un nouveau challenge. 
Je me suis mis à mon compte et j’ai  
travaillé pour des agences Pari-

siennes, Londoniennes, puis je suis 
parti exercer en Belgique. J’ai alors 
commencé à dessiner des meubles 
et à développer des projets en Eu-
rope et ailleurs dans le monde (Ja-
pon, Suède, États Unis…) Puis, j’ai 
restructuré mon activité et travaille 
désormais en équipe sur des pro-
jets de design de service, d’espace,  
innovation d’usage et design pro-
duit.  

QU E  T ’A  A P PO R T É 
TA  FO RMAT I O N  DAN S 
TO N  PA RCOU R S   ?

Elle m’a apporté de solides connais-
sances techniques. L’apprentis-
sage des process et matières a mar-
qué un réel changement dans mon 
parcours scolaire et professionnel. 
Les cours de sémiologie ont réveillé 
mon appétence pour la conception 
d’objets.

Lionel  
DOYEN, 

P r omo t i o n  2 002 , 

FONDAT EUR 
L I ON E L 
DOY EN 
S T UD IO

POU RQUO I  A S - T U 
C HO I S I  L E  D E S I GN  ? 

Quand j’étais lycéen, le dessin était 
à peu près la seule matière dans 
laquelle j’excellais. Je pensais alors 
me diriger vers des études supé-
rieures en arts-plastiques et mon 
père insista pour que je m’oriente 
vers un métier un peu plus « sérieux 
». On a alors fini par trouver un com-
promis entre créativité et techno-
logie : le Design industriel  

QU E L  A  É T É 
TO N  PA RCOU R S  
D E P U I S  L A  S O R T I E 
D E  L’ É CO L E  ?

Je suis parti en Erasmus à Rochester 
(UK) lorsque j’étais étudiant chez 
Kedge Design School (EID). Ensuite, 
j’ai eu le privilège de travailler dans 
le jeu vidéo et le cinéma à Paris, 
au Texas, en Angleterre et au Ca-

nada sur une multitude de projets 
incroyables. Les plus connus sont 
Assassin’s Creed, Prince of Persia, 
Deus (Ex: HR, Tron Legacy, Lara 
Croft GO...) Je viens récemment 
de quitter le monde du jeu vidéo 
pour rejoindre Syn Studio (Mon-
tréal) en tant que Directeur des 
études ou l’on met justement en 
place un diplôme de Concept Art. 

QU E  T ’A  A P PO R T É 
TA  FO RMAT I O N  DAN S 
TO N  PA RCOU R S   ?

Ma formation en design a été  
essentielle dans mon métier de 
Concept Artist. Le simple fait de 
comprendre comment les ob-
jets se créent, se fabriquent et 
s’améliorent te donne un avan-
tage évident sur les autres illus-
trateurs. J’essaye maintenant de 
transmettre le sens du design à 
mes élèves.

Thierry 
DOIZON, 

P r omo t i o n  1 9 9 4 , 

ART 
D I R ECTOR 

CH E Z  U B I SO F T, 
CANADA

Que sont-ils devenus ?— 15



Aujourd’hui, pour trouver 
les bonnes réponses, il 
faut chercher les bonnes 
questions.

Et passer des convictions 
à l’action.

Nous n'allons pas laisser 
le monde changer sans 
nous.

Nous allons le transfor-
mer.

D ’ ex p é r i e n c e  e n  ex -
périence,nous avan-
çons, guidés par notre 
conscience.

Nous sommes forts de 
notre créativité, fiers de 
nos  idéaux, riches de nos 
valeurs.

N o u s  s o m m e s  d e  l a  
nouvelle école.

KEDGE, c’est l’école où 
l’on s’ouvre l’esprit pour 
s’ouvrir au monde.

Celle où l’on s’exprime 
en apprenant à écouter.

Où l’on forge sa vision en 
croisant les regards.

Où la curiosité est un mo-
teur,où les utopies se ré-
alisent, et où l’on devient 
responsable ensemble.

L’école où naît la géné-
ration de l’après. Notre 
génération.

Et où elle se prépare  
à construire le futur  
auquel elle croit.




