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EN PLEINE
EXPANSION,

LES METIERS DU
DESIGN TOUCHENT
TOUS LES SECTEURS
D'ACTIVITE

etrequiérentune formationre-
connue et professionnalisante.
Le Bachelor Design de Kedge
Design School est un Bac+3 qui
permet d'acquérir les fonda-
mentaux des métiers du design
de produits, d'espaces et de
services. A l'issue de ces trois
années, les dipldmés peuvent
choisird’intégrerle monde pro-
fessionnel (agences de design,
designerintégré dansungrand
groupe...) oude poursuivre leurs
étudesenMaster comme la ma-
jorité de nos étudiants. Dans
cette optique, notre position-
nementunique dansune grande
écolevousoffreunlarge choixde
formationsendesigncomme en
management.

Choisir le Bachelor Design de
Kedge Design School, c'est
I'assurance de vous former a

KEDGE DESIGN SCHOOL

11 T23'0
1AdNOM

un meétier qui vous passionne,
dans un contexte international
(de nombreux cours en anglais
etl'opportunité de partir 6 mois
en université partenaire) tout
en vous ouvrant les portes vers
différents métiers avec la pos-
sibilité d'intégrer un Master of
Science du groupe Kedge (Ma-
nagement du Design, Marketing
& Branding, Marketing Digital,
Innovation & Entrepreneuriat,
Management des Industries
Creatives...)

AYMERIC ALANDRY,
Designer & Directeur de KDS

KDS EN CHIFFRES

> DEPUIS 29 ANS

> INTEGREE DANS
L'ECOLE DE MANAGEMENT
DEPUIS 2010

>UN RESEAU DE PLUS
DE 1000 DIPLOMES

>82% TROUVENT UN
EMPLOI EN MOINS
DE 3 MOIS

> 50 ENTREPRISES
PARTENAIRES

>11 UNIVERSITES
INTERNATIONALES
PARTENAIRES
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Parcours Bachelor Design — 3

PARCOURS BACHELOR DESIGN

THINK WITH YOUR HANDS,
MAKE WITH Y®@UR

KDS - BACHELOR 1

Développer sa créativité
au contact de la matiéere

2> ADMISSION
VIA PARCOURSUP

KDS - BACHELOR 2

Maitriser les outils
du designer

+ STAGE ARTISAN
(1A 2 MOIS)

2> ADMISSION :
ENTRETIEN ET
PORTFOLIO

KDS - BACHELOR 3

Cristalliser la
méthodologie
et la pensée design

2> ADMISSION :
ENTRETIEN ET
PORTFOLIO

BACHELOR
DESIGN

BRAIN

M®RE
THAN A

DESIGN
SCHOOk

POURSUITE
D'ETUDES APRES LE
BACHELOR DESIGN

La force d'une école
de design intégrée a une
école de management est
de pouvoir offrir plusieurs
possibilités de poursuites
d’études au niveau Master.
Apreés le diplome Bachelor
Design, 5 MSc sont
accessibles:

1MSc de KEDGE
DESIGN SCHOOL

STRATEGIC DESIGN
THINKING

4 MSc de KEDGE
BUSINESS SCHOOL

MSc INNOVATION
TRANSFORMATION
ENTREPRENEURSHIP

MSc DIGITAL
MARKETING & SALES

MSc ARTS &
CREATIVE
INDUSTRIES
MANAGEMENT




4 — Notre Pédagogie

KEDGE DESIGN SCHOOL

DRAWING
TOMOR-
ROW
REALSVTY.

Fortement ancré dans notre
passé industriel, le designa
su évoluer et s'adapter aux
transformations socio-éco-
nomiquesetécologiquesque
nous traversons. De spécia-
liste de la forme et du sens,
le designer est devenu un
concepteurdesystémeshar-
monieux. Cette capacité a
appréhender la complexité
est aujourd’hui plus que ja-
mais convoitée par les en-
treprises.

Ily a 29 ans, I'Ecole Interna-
tionale de Design (EID) voyait
le jour au sein d'un campus
intégrant egalement une
école de management. Ces
établissementsfusionneront
en 2013 pour devenir I'école
Kedge et se hisserdansle top
10desgrandes écolesde ma-
nagement. Atravers

les années, nombre d'expé-
rimentations pédagogiques
transverses ont vu le jour et
ont donné a notre école une
spécificité quasi-unique. En
définitive, cette proximité a
permisune porosité entre nos
programmesde designetde
management, leur conférant
un positionnement pertinent
face auxévolutionsdumonde.

Nos enseighements, de I'ap-
prentissage des fondamen-
taux au design stratéegique,
se veulent aussi étre en per-
pétuelle évolution. Cette dé-
marche est rendue possible
par des echanges avec nos
entreprises partenaires, le
travail de nos chercheurs et
notreimplication dansles dif-
férentsréseauxacadeémiques

MAKING
TOMOR-
ROW
PUSSIBLE.

MAKE

Les deux premiéres années de
formation mettent I'accent sur
I"'acquisition de la « boite & ou-
tils » du designer. La pédagogie
s’organise autour de 8 projets
explorant les matériaux a
I'échelle du produit comme de
I'habitation (design de produit
et d'espace). Ces projets sont
un prétexte pourapprehenderla
technique et le sensible ainsique
lesenseignements pratiques que
sont le dessin, la conception 3D
ou le prototypage par exemple.

THINK

Latroisieme année estl’'occasion
de concrétiser cette approche
pragmatique a travers des pro-
jets de design de produit, d'es-
pace etdeservices proposés par
nosentreprises partenaires. Les
enseignements prennent égale-
ment une dimension plus théo-
rigue a travers l'introduction
aux sciences humaines et aux
sciences de gestion.

HACKT
Enpoursuivantversle MSc Strate-
gicDesign Thinking, les étudiants
qui maitrisent désormais I'ap-
proche générale, s'approprient
la méthodologie et développent
leur propre vision. Leur projet
de fin d’étude, qui doit contenir
une forte dimension entrepre-
neuriale, est alimenté par des
enseignementsdiversendesign
stratégique et design manage-
ment. Les étudiants de KDS qui
fontle choix de poursuivre aprés
leur Bachelor vers un des S MSc
proposés acquiérent tous une
double compétence en design
et management, c'est ce quica-
ractérise notre formation et est
la force de notre école.




APRES
L'OBTENTION
DU BACHELOR
DESIGN, LES
FONCTIONS
EXERCEES
PEUVENT ETRE:
DESIGNER
MODELEUR,
DESIGNER

DE PRODUIT,
DESIGNER
GRAPHIQUE,
DESIGNER
D'ESPACE,

UX DESIGNER ...

(liste non exhaustive).

LES AGENCES
DE DESIGN

Exercer le métier en agence
de consulting est un debouche
trées répandu. Dans cette confi-
guration externalisee, le travail
du designer permet souvent de
mettre le doigt sur des proble-
matiques dont I'entreprise n'a
pasforcéement conscience et lui
donne une forme de légitimite
dans les propositions. Travailler
en agence est une experience
tres formatrice car elle permet
d’'explorertouteslesdimensions
du metier.

PESICN

LE DESIGN INTEGRE
DANS L'ENTREPRISE

Les évolutions recentes du me-
tier et la prise de conscience
desentreprisesquantdalaplace
essentielle du design comme
source d'innovation ont permis
I'integration du designer ausein
méme des grands groupes, ten-
dance qui se développe désor-
mais dans les PME et les PMI.

LE DESIGNER
ENTREPRENEUR

Nombreux sont aujourd’hui les
designers qui s'autorisent a en-
treprendre et G créer desstart-
up. Certains font le choix de de-
venir etudiants entrepreneurs,
d'autres attendent d’avoir plus
d’'expeérience avantdese lancer.

Carriéres en design — 5

LES INNOVATION
LABS

L'avenementd’internet autorise
désormais des start-up a concur-
rencer les geants de l'industrie.
Ce modele de fonctionnement
agile est aujourd’huiadopte par
les grandes entreprises qui de-
veloppent de nouveaux deépar-
tementsd’innovationcomposes
de profils multidisciplinairesdont
des designers. Ces entitesinte-
grees mais souvent detachees
prennent le nom d'innovation
lab, de design lab...

WE

TRUST



6 — Cycle Bachelor

BACHELOR
DESIGN
NIVEAU
BAC+3

Le Bachelor Design permet
aux bacheliers qui souhaitent
s'orienter vers une carriere de
designer de se former en trois
ans. Ce programme, qui se fo-
calise sur les fondamentaux du
meétier, estunsocle de formation
solide permettant aux etudiants
d’'atteindre unniveau opération-
nelsatisfaisant lesattentesdes
entreprises. Celui-ci, largement
inspire de la pedagogie du Bau-
haus, est rythme par les projets

LEM
APPARTIENT
A CEUX QUI
S’ELEVEN?

TOT

dont les thématiques abordent
le design de produits et d'es-
pace par le prisme des mate-
riaux avant de l'appliquer a des
notionsimmatériellestelles que
digitaletleservice.Nousinsistons
fortement surlamatérialisation
del'idée comme enrichissement
du processus creatif.

Par ailleurs, les etudiants sont
formeés a des meéthodes ou des
outils spécifiques par le biais
d'enseignements satellites au
moment precisouils pourraient
enavoirbesoin. Ce n‘est que fort
deceparcoursinitiatique de deux
ansgque cesdesignersendevenir
sont préts a se voir confier des
problématiques d’'entreprises,
souvent synonymes de complexi-

KEDGE DESIGN SCHOOL

NDE

té maisegalement d prendre du
recul parrapport aleur pratique
pour I'enrichir notamment de
l'apport dessciences humaines
et dessciences de gestion.

Pour acquérir des compé-
tences plus strategiques, les
etudiants du Bachelor Design
peuvent poursuivre leurs etudes
vers le MSc Strategic Design
Thinking, mais le fait d'appar-
tenir au groupe Kedge Business
School leur ouvre egalement
des portes vers d’autres MSc et
doncd'autresdomaines:le MSc
Innovation Transformation Entre-
preneurship ; le MSc Marketing ;
le MSc Digital Marketing & Sales
ouencorele MSc Arts & Creative
Industries Management.
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PARCOURS BACHELOR DESIGNER

N2

DEMZXIN
EST A
V3NIR

KDS - BACHELOR 1

DEVELOPPER SA
CREATIVITE AU
CONTACT DE LA
MATIERE

- PROJETS
Céramique, textile,
bois et métal

- COURS

Méethodologie et gestion de
projets, dessin, histoire du
design, culture formelle,
maquettage, dessin
technique, 3D...

KDS - BACHELOR 2

MAITRISER LES
OUTILS DU DESIGNER

- PROJETS
Thermodurcissables,
thermoplastiques,
matiére virtuelle,
néo-matériaux

- COURS

Design graphique, design
d’espace, ergonomie,
dessin digital, sémiotique
des objets, electronic
hacking, impression 3D...

+ DESIGN YOURSELF
+ STAGE

¥
&

BACHELOR 2 :
STAGE ARTISAN

(1A 2 MOIS)

Ce stage s'effectue entre

la 2¢me et la 3*™eannée.

Il permet a l'étudiant de
pratiquer et d’approfondir ses
connaissances autour d'un
savoir-faire particulier.

KDS - BACHELOR 3

CRISTALLISER

LA METHODOLOGIE
ET LA PENSEE
DESIGN

- PROJETS

Projets d'entreprises
typés design produit
et service (produits,
packaging & retail,
produits connectés,
design d’expérience,
digital...)

- COURS

UX design, philosophie

du design, design durable,
ethnography in design...

+ DESIGN YOURSELF

DESIGN YOURSELF

Chez KDS, nous pensons que
chaque étudiant doit s'épa-
nouir en travaillant ses points
forts. Nous ne spécialisons
pas les étudiants mais préfé-
rons les aider a se définir eux
mémes A travers les projets.

Le Design Yourself est un
processus d'accompagne-
ment qui permet leur
développement tout au
long de leur parcours.




8 — Recherche

MAKE FOR DESIGN,
THINK ABOUT DESIGN,
HaAcT BY DESIGN

Le Kedge Design Lab (KDLab)
est le laboratoire de re-
cherche en design de Kedge
Design School. Piloté par
Susana Paixdo-Barradas,
enseignante chercheure
et docteure en design, ce
laboratoire a pour mission
de produire de nouvelles
connaissances, notamment
au contact d’entreprises
partenaires, etdelesdiffuser
aux étudiants dans la péda-
gogie de l'école.

L'ensemble de I'équipe pé-
dagogique permanente de
I"école participe a la vie du
laboratoire par la produc-
tion de contributions intel-
lectuelles classifiéesselonun
modele nommeé FAB, qui défi-
nit 3 classes de recherche en
design:

LA RECHERCHE
POUR LE DESIGN
[FOR]

(recherche-création)

Recherche du designer sur/
dans sa propre pratique et
dans un champ disciplinaire
historique du design (design
produit, design graphique,
designd’espace...).

LA RECHERCHE
SUR LE DESIGN
[ABOUT]

(recherche théorique)

Recherche parun prisme dis-
ciplinaire extérieur au design
ouparundesigner, surlespra-
tiques et méthodes propres
au design (Design manage-
ment...).

KEDGE DESIGN SCHOOL

LA RECHERCHE
PAR LE DESIGN
[BY]

(recherche-projet)

Recherche qui explore des
champs disciplinaires divers
(santé, sciences humaines,
innovation ...) en utilisant des
methodologies ou outils du
design.

FABUL{XUS



Entrepreneuriat — 9

FAIH+ES

DU
MIEWX

EN TANT QUE
GRANDE ECOLE,
KEDGE S'EST DONNE
POUR MISSION DE
FORMER UNE
NOUVELLE
GENERATION

DE LEADERS OUVERTS
D’ESPRIT ET NOUS
PENSONS QUE
L'ENTREPRENEURIAT
EST UN FORT VECTEUR
DE TRANSFORMATION
SUR LEQUEL NOUS
AVONS DECIDE

DE MISER.

Nous formons donc nos ét-
diants designers a entre-
prendre par le biais de notre
pedagogie par projet et de

nos ateliers de prototypage
(300 m? d'espaces dédiés)
composes de:

- Salle de conception
assistee par ordinateur,

= Atelier maquette et bois,

- Atelier metal et
ceramique,

- Cabine résine et peinture,

= Fablab equipée de
machines & commande
numerique, déecoupeuse
laser, imprimantes 3D...

Nous les accompagnons
egalement <slils le sou-
haitent dans leurs aventures
entrepreneuriales a tra-
vers le programme Kedge
Entrepreuneurship.

|

.

KEDGE

ENTREPRENEURSHIP

Le KEDGE Entrepreneurship
- Daniel Carasso a vocation
a soutenir I|'entrepreneu-
riat, I'innovation et la créa-
tivité et a accompagner les
porteurs de projets.

Dédié au sourcing et au dé-
veloppement, il ambitionne
de soutenir 100 projets
par an. Il est constitué des
dispositifs d'accompagne-
ment suivants :

LA BUSINESS NURSERY,
L'INCUBATEUR

30 projets par ansont sélec-
tionnés par un comitée com-
posé d'entrepreneurs, de
consultants et de Business
Angelspourrejoindre un pro-
gramme d ‘incubation de 6
mois.

BUSINESS PULSE,
L'ACCELERATEUR
undispositif quiregroupe les
initiatives a destination de
cibles jusqu’alors externes
a notre eco-systeme : star-
tups externes, projets d'en-
treprises...




BACHELOR 2

Candidats ayant effectué :

-une premiere année en

DNMADE, école de design,

école d'art ou une
premiere annee
d’'architecture

- titulaires d’'un Bac+2
technique et ayant des
capacités créatives

BACHELOR 3

Candidats ayant effectué
deux années en DNMADE,
école de design, école
d’art ou d’architecture.

10 — Intégrer I'école KEDGE DESIGN SCHOOL
COMMENT INTEGRER KDS ?
BACHELOR 1 BACHELOR
Candidats titulaires Entrée en L1: 6400 €/AN
du Bac, toutes sections (sur 3ans)

Entrée enL2: 6900 €/AN
(sur 2 ans)

Entrée en L3: 7400 €/AN
(une année)

NOS
RENDEZ-VOUS

RETROUVEZ TOUTES
LES DATES SUR
kedge.design.edu

VENEZ TESTER LE DESIGN
Venez découvrir notre

SESSIONS DE
RECRUTEMENT
= Post Bac : via Parcoursup

= Niveaux Supérieurs :
dossier en ligne via
join.kedge.edu

Admission :

- Entretien

- Présentation d’'un book et
du projet professionnel

école de design lors des
X-days et Design Boot-
camps.

JOURNEES

PORTES OUVERTES
Venez découvrir le
campus, les espaces
et projets design

Le 6 février 2021

RENDEZ-VOUS
PERSONNALISES

Toute I'année, prenez RDV
sur le site web et venez
visiter le campus.
designschool@kedgebs.com




CAMPUS
DE LUMINY
NWARSEILLE

Situé a proximité du parc natio-
nal des Calanques, le campus
de Luminy intéegre une archi-
tecture moderne au sein d'un
environnement naturel. Il se
situe a 20 minutes du centre-
villeenbus et aquelqueskmde
Cassis.Le campus, quis'étend
surprésde 15000 m?, offre tous
les dispositifs pédagogiques
et infrastructures les plus in-
novants:

= LEHUB.2 est untierslieuinno-
vant et connectée qui propose
des espaces de co-working, de
decouverte et de creation. Tout
le monde peut venir produire des
videéos (vidéomathon), imprimer
desaffichesenformat AOoude-
couvrir I'impression 3D (Atelier
numeérique), écouter des confé-
rences, participer a des cours
deyoga (avecle Wellness), créer
son entreprise (avec la Business
nursery)..ousimplement prendre
un café au HUB Café enlisant le
journal. Le Hub accueille le fond
documentaire papier de l'école
de design constitue de plus de
1500 ouvrages de reference.

NMNARSEI

- L'ACCELERATEUR, dédi¢ & la
création d'entreprises, est un
service qui se matérialise par
500 m? modulaires et techno-
logiques deédiés. Plateforme de
partage onlineincluant basesde
donnees spéecialisées, services
d'accompagnementinterneset
externes, elle permet egalement
'accesetlamise enréseauxdes
dispositifs de KEDGE BS.

- LES ATELIERS de prototypage
de l'école de design s'étendent
sur300m?et sont composeésd’un
espace de conception assistee
par ordinateur [postes 3D, ta-
blettes graphiques, souris 3D...],
d'un atelier maquettes et bois,
d'unatelierméetal et céeramique,
d’'unecabinerésine et peinture et
d'un Fablab equipé d'un centre
d'usinage numeérique, d'une dée-
coupeuse laser et de plusieurs
imprimantes 3D.

- DES AMPHITHEATRES de di-
verses capacites et des brain
bubbles permettent aux étu-
diants de travailler en equipe

- DES ESPACES FITNESS
Vestiaires, salle de danse/yoga,
cardio, renforcement muscu-
laire...

- LA RESTAURATION, plusieurs
espacesdedies: cafeteria, Food
Truck, Sport Cafeé, HUB Cafe

- DES RESIDENCES ¢tudiantes
avec plus 160 logements

= UNPARKING extéerieurde 2000
places, uneligne de bus express

Un programme de rénovation
et d’extension du campus de
Lumniny est actuellement en
cours. Les futurs batiments, qui
serpentent a flanc de colline,
participent alacohérenceeta
I'homogénéité de I'ensemble,
lui-méme en pleine rénovation.
Avec une extension de 6 600
m2, lavolonté del’'école estde
moderniser son campus et son
offre. Son objectif : apporter
une nouvelle qualité de ser-
vice en adéquation avec les
attentesde sonécosysteme et
avec son positionnementancré
autour de I'entrepreneuvriat,
de la RSE et d'une pédagogie
innovante et digitale.

CAMPUS DE
MARSEILLE

Rue Antoine Bourdelle

Domaine de Luminy
13 009, Marseille

CONTACT :
designschool@kedgebs.com
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KOS

DESIGN SCHOOL

>

AU-DELA DE
L'ENVIRONNEMENT
DE TRAVAIL,
L'ENSEIGNEMENT
DU DESIGN, PARCE
QU’IL EST ANCRE
DANS LA PRATIQUE,
NECESSITE D'AVOIR
LES BONS OUTILS.

Notre école investit donc
de maniere permanente
pour offrir & nos étudiants
le meilleur de ce qui existe.

m1||

Nous avons plus de 300m?
d'ateliers équipés de ma-
chines traditionnellesetnu-
meériques nous permettant
detravailler tous typesde b .
matériauxainsiqu’unesalle 1 g
de modélisation 2D et 3D ' 1
de derniére génération.

B
-

U] AL
i I |
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KEDGE DESIGN SCHOOL

Alexandre
TOUGUET,

DESIGNER
INDUSTRIEL

ET NUMERIQUE
CHEZ STARCK

POURQUOI AS-TU
CHOISI LE DESIGN ?

Je me suis orienté vers le metier
de designer par hasard. Apres
avoir obtenu un BTS Conception
de Produits Industriels, je n'étais
pas enthousiaste a I'idée de de-
venir dessinateur industriel. Je me
suis alorsintéeresse aux métiers du
designetjaiintéegre Kedge Design
School (EID) en 3¢me année. Au-
jourd'hui, j'ai la certitude d’avoir
fait le bon choix!

QUEL A ETE

TON PARCOURS
DEPUIS LA SORTIE
DE L'ECOLE ?

Suite d mon stage de find'études,
j'ai été recruteé chez le designer
Ora-ito. J'ai ensuite rejoint I'agen-
ce Fritsch-Durisotti puis intégré
I'agence de Christophe Pillet en

tant que designer. J'ai par la suite
etéregu en entretien par Philippe
Starck lui-méme pour un poste de
designer industriel & numérique.
Celafait maintenant plusde 2 ans
que je travaille chez Starck. Les
projetsy sont tres intéressants et
le poste trescomplet.

QUE T'A APPORTE
TA FORMATION DANS
TON PARCOURS ?

J'ai appris qu’'étre un bon ou mau-
vaisdesignerdependsurtoutdeson
investissement personnellorsde sa
formation. J'ai passé beaucoup de
tempsaapprendreleslogiciels 3D
etc’estgrdce dcettecompétence
que je dois mes embauches dans
des agences prestigieuses. Il est
neanmoins important de rester
polyvalent (dessin, créa, connais-
sances techniques, matériaux,
culture du design, 3D...).

LA BO

NE >IR

CTION,

Natacha
LESTY,

Promotion 2008,

SENIOR
PACKAGING
DESIGNER CHEZ
LEGO, DANEMARK

POURQUOI AS-TU
CHOISI LE DESIGN ?

En tant que designer, nous avons
le pouvoir de créer le monde
de demain a travers des objets
poéetiques, plus respectueux de
I"environnement, plus proche de
I"'humain...C’est pour moi un jeu
d’observationetd’'imaginationde
tous les jours. A la fois curieuse et
pleine d'espoir, j'aime relever les
défis en repoussant les limites de
nos certitudes.

QUEL A ETE

TON PARCOURS
DEPUIS LA SORTIE
DE L'ECOLE ?

Ma premiére expérience fut un
stage en tant que designer pro-
duit chez Quechua-Décathlon
dans leur centre de conception
a proximité du Mont-blanc. Par la
suite, j'ai travaillé pendant 3 ans

dans I'innovation center de SCA
packaging devenu DS Smith. Ma
mission étaitde concevoirdesem-
ballages cartons innovants pour
de grandesmarques. J'aicontinué
mon ascension vers le nord et je
suis aujourd’hui senior packaging
designer pour le groupe LEGO au
Danemark. En parallele de mon
travail, je développe mes propres
produits sur des problématiques
ou défis qui me tiennent a coeur.

QUE T'A APPORTE
TA FORMATION DANS
TON PARCOURS ?

Ma formation de designer m’a
permis de mettre un pied dans le
monde professionnel. Elle m'a per-
mis d’acquérir les connaissances
techniquesnécessaires pourtrans-
former mesidéesen produitsreali-
sables. L'école m’a ouvert les yeux
surlareéalité du monde industriel.
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POURQUOI AS-TU
CHOISI LE DESIGN ?

Quandj'étaislyceen, le dessin était
a peu pres la seule matiere dans
laquellej'excellais. Je pensais alors
me diriger vers des études supé-
rieures en arts-plastiques et mon
pére insista pour que je m'oriente
versun metierun peu plus « sérieux
».Onaalorsfinipartrouveruncom-
promisentre creativite et techno-
logie : le Design industriel

QUEL A ETE

TON PARCOURS
DEPUIS LA SORTIE
DE L'ECOLE ?

JesuispartienErasmus a Rochester
(UK) lorsque j'étais étudiant chez
Kedge Design School (EID). Ensuite,
j'aieule privilege de travaillerdans
le jeu vidéo et le cinéma a Paris,
au Texas, en Angleterre et au Ca-

nada sur une multitude de projets
incroyables. Les plus connus sont
Assassin’s Creed, Prince of Persiq,
Deus (Ex: HR, Tron Legacy, Lara
Croft GO...) Je viens récemment
de quitter le monde du jeu video
pour rejoindre Syn Studio (Mon-
tréal) en tant que Directeur des
études ou I'on met justement en
place un dipldme de Concept Art.

QUE T'A APPORTE
TA FORMATION DANS
TON PARCOURS ?

Ma formation en design a été
essentielle dans mon métier de
Concept Artist. Le simple fait de
comprendre comment les ob-
jets se créent, se fabriquent et
s'‘ameliorent te donne un avan-
tage évident sur les autres illus-
trateurs. J'essaye maintenant de
transmettre le sens du design @
mes eéleves.

Thierry
DOIZON,

Promotion 1994,

ART

DIRECTOR
CHEZ UBISOFT,
CANADA

C'ES

LE BON SENS

POURQUOI AS-TU
CHOISI LE DESIGN ?

Audépart, je n'aipasvraiment choi-
sile design. Apresle bac, je n'avais
pas d’envie claire et précise. Ce-
pendant, je prenais plaisir & créer
des formes volumiques. Je me suis
dirige vers un BTS en design puis
j'aiintegreé Kedge Design School
(EID) carl'aspect alafoistechnique
et créatif de la formation m'inté-
ressait.

QUEL A ETE

TON PARCOURS
DEPUIS LA SORTIE
DE L'ECOLE ?

Aprés avoir travaillé pendant
quatre ans dans une agence de
designindustrielalLyon,javaisbe-
soin d’'un nouveau challenge.

Je mesuismisamoncompteetj'ai
travaillé pour des agences Pari-

siennes, Londoniennes, puisje suis
partiexercerenBelgique.Jaialors
commence adessinerdesmeubles
et adévelopperdesprojetsen Eu-
rope et ailleurs dans le monde (Ja-
pon, Suéde, Etats Unis...) Puis, j'ai
restructuré monactiviteé et travaille
désormais en équipe sur des pro-
jetsde designdeservice, d'espace,
innovation d'usage et design pro-
duit.

QUE T'A APPORTE
TA FORMATION DANS
TON PARCOURS ?

Ellem'aapporté de solidesconnais-
sances techniques. L'apprentis-
sagedesprocessetmatieresamar-
gueéunréelchangementdans mon
parcoursscolaire et professionnel.
Lescoursdeséemiologie ontréeveille
mon appétence pourlaconception
d'objets.

Lionel
DOYEN,

Promotion 2002,

FONDATEUR
LIONEL
DOYEN
STUDIO
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Aujourd’hui, pourtrouver
les bonnes réponses, il
fautchercherlesbonnes
questions.

Et passerdesconvictions
al'action.

Nous n'allons paslaisser
le monde changer sans
nous.

Nous allons le transfor-
mer.

D'expérience en ex-
périence,nous avan-
¢cons, guidés par notre
conscience.

Nous sommes forts de
notre créativité, fiersde
nos ideaux, riches de nos
valeurs.

Nous sommes de la
nouvelle école.

KEDGE, c’est |'école ou
I'on s’ouvre |'esprit pour
s’ouvrir au monde.

Celle ou I'on s’exprime
enapprenant aécouter.

Oul'onforge savisionen
croisant lesregards.

Oulacuriosite estunmo-
teur,oulesutopiessere-
alisent, etoul’'ondevient
responsable ensemble.

L'école ou nait la géné-
ration de l'apres. Notre
génération.

Et ou elle se prépare
a construire le futur
auquel elle croit.

/o
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